
如何高效掌握程序语言

关注语义，而不是语法细节

语法只是程序的表面，是理解程序语言的第0步

parse	其实不是重要的问题

编译器和解释器内部都不关心语法

了解语言总共有哪些语法树“数据结构”，可以更加一目了然的理解语法

同一个语言可以有几种不同的语法 例子

Liskell,	一种Lisp语法的Haskell

TeXmacs	源代码可以用4种语法显示

编译器会告诉你语法错了

在错误中学习

不用死记硬背

关注个别概念，而不是整个语言

一旦掌握了概念就能在另一个语言里找到相应的，
立即开始使用新的语言，而不需要重新学习

函数
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指针
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任何语言都含有好的和不好的概念

不存在所有人的“最好的”语言

最好的语言就是最能描述你所需要的事物的语言

所以不同的人的“最好”是不一样的

如果程序员能直接在代码里“看到”他所需要
的物体，编程效率就会提高

Haskell	的一个	DSL,	Accelerate，用
来写	GPU	上的矩阵运算，其实不如	
MATLAB

因为MATLAB让人直接"看到"矩阵

ML,	Haskell,	Racket	的	pattern	matching,	
比其它语言(C,	Java,	Scheme,	...)	得到结构的
field更加直观高效

因为pattern看起来就像是数据结构本身

可以只使用一个语言的一部分，不需要全面了解

取其精华，去其糟粕

表面上是在用A语言，而其实是在用你脑子里的另一种语言

学会程序语言的基本实现

崇拜，畏惧或者憎恨一个语言往往是因为

没有实现语言的能力

如果有这种能力，则会更加关注语言
里面的概念的好坏，而不是语言自己

因为自己有能力实现这些概念，所以不依赖，不崇拜，不埋怨别人

不够了解这种语言

如果真的了解，则会宽容的看待设计上的错误

也许还能发现其中一些优点

比如，Python	比起	ML,	Haskell	来
说其实都有一些优点

Lisp	的	S-expression	其实比其它语言的语法都要好一些

学会实现语言可以帮助消除以上两个原因

不需要写完整的编译器，只需要写一些简单的
解释器，实现各种语义概念
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思考世界，而不是语言

语言都是用来描述现实的

外部的自然现象

内部心理现象，思维方式

注意语言结构与现实的“同构” 比如，函数其实很像一个电路原件，有输入和输出

现象是由自然界的规律决定的，而不是任何人

不符合自然规律的设计，经常有问题

共享内存程序的共享变量造成线程排队

lazy	evaluation	与自然界的并发现象不符 我闭上眼睛，什么都不想，可是世界照样运转。。。

什么是好的语言

语言表达应该直接，而不是绕弯子

不能有效描述概念的语言都是不靠谱的

不要盲目崇拜高深的术语

数理逻辑

程序语言本身其实就是一种很好的逻辑

很多看似高深的逻辑学概念其实...

或者根本不能实用

undecidable

计算复杂度非常高

或者能用程序的数据结构很简单的表示出来

面向对象设计模式 大部分GOF设计模式都是因为Java没有first-class	function

提供足够的抽象，但不要过度抽象

提供高效的实现

正确的心态

承认自己的缺点

学习其它语言的优点

不自称救世主

有些问题不是换一个语言就能解决的

困难的问题有两种

内在的难度

undecidable

NP-hard

人为的难度

语言设计失误

错误的假设

假设我们需要某功能 但是其实可以用其它方式

假设“没有人需要”某种功能 但是其实有人需要

历史遗留产物

程序语言只能解决人为的难度

降低程序员思维负担

提高编程效率

所有程序理论上都可以用汇编写出来，只是很痛苦而已

不孤芳自赏

大众不是白痴

用的人多，总有一定的道理 比如，为啥写OS都用C？

但是你必须能理解这里面的道理
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